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2007年度　本試験　英語(筆記)

【３】　

  次の問い(Ａ～Ｃ)に答えよ。
(配点  38)

Ａ  次の問い(問１・問２)の英文を読み，下線部の語句の意味をそれぞれの文章から推測し，  29  ・  30  に入れるのに最も適当なものを，それぞれ以下の①～④のうちから一つずつ選べ。

問１  

  The Browns drove from Sapporo to Furano in a rental car. While they were driving, the four children kept talking and screaming because they were excited. Their laughter, giggles, and constant shouting bothered Mr. Brown. Several times, he asked them to be quiet. However, they did not listen to their father. Mr. Brown was becoming very angry, and finally he said to them, “You’re asking for it!”
  In this situation, “You’re asking for it!” means “  29  ”
①  Ask your brother if you want it!
②  I’ll pay you to be quiet!
③  Let’s ask for directions!
④  This is the last warning!

問２  

  Are acts of altruism unique to human beings? From my experience I must say that they are also present in the animal world. I was raised on a farm and was brought up surrounded by animals. Once I was being attacked by a large dog and began yelling for help. A horse came running up from a distant field and chased away the dog. We also had a dog that protected our cat. When the cat was being attacked by other dogs, our dog drove them away by barking.
  Here, altruism means   30  .

①  acting bravely to protect one’s own honor
②  being true to oneself as well as to others
③  doing something for the sake of others
④  using your brain to understand a situation
Ｂ  次の英文は，テレビゲームの影響について，クラスで行われたディスカッションの一部である。文中の  31  ～  33  に入れるのに最も適当なものを，それぞれ以下の①～④のうちから一つずつ選べ。

Moderator：
  More and more young people are fascinated by video games. These games influence teenagers both positively and negatively. Today, I would like to invite your opinions on this topic.
Brian：
  Thank you. I’d like to express my views on video games. Sometimes, teenagers who enjoy playing video games seem likely to attempt the tricks that they see. This could lead to serious injuries. On the other hand, playing certain video games allows people to gain skill in using their eyes and hands at the same time. Having such skills can help young people increase their enjoyment of sports activities.
Moderator：
  So, Brian, you are saying that video games are helpful in   31  .
①  developing concentration
②  getting serious injuries
③  improving physical responses
④  promoting eyesight
Madoka：
  It is true that some video games have cool characters who perform neat tricks, and kids try to imitate them. But I think video games could also influence teenagers in a positive way. I’ve read some studies which say that playing video games encourages you to try harder and achieve more. For example, when you’re playing a game and you lose, you might keep on trying to master it until you succeed.

Moderator：
  You and Brian have offered different opinions. Okay, Madoka, your view is that   32  .

①  imitating characters can teach us manners
②  neat tricks teach you cool ideas
③  video games help you learn to never give up
④  video games help you make more profits

Moderator：
  Are there any other views which we should consider?
Joe：
  Video games definitely influence some teenagers in bad ways. There was an incident in which two teenagers were found with a rifle in their home. They had used it to shoot at trucks passing by, and had killed a man. It seems that they were influenced by a video game. Parents should check the content of video games before buying them for their children. They need to take an active role in determining what their children are allowed to play.
Moderator：
  Thank you, Joe. You have mentioned one negative aspect of video games. What you said is that   33  .

①  children cannot stop playing video games, and sit indoors all day long, resulting in poor health
②  children who play many video games can understand the difference between reality and virtual reality
③  people kill other people because they believe that they will come back to life again by pressing the reset button
④  video games may make children imitate improper behavior, so parents should choose games carefully
Ｃ  次の文章の  34  ～  36  に入れるのに最も適当な文を，それぞれ以下の①～④のうちから一つずつ選べ。

    34   At 508 meters, it is one of the world’s tallest buildings. Taipei may not be widely known for its modern architecture, but it does have this towering building. The building has become a symbol of Taipei’s progress, identity and vision.
  Let’s start in the basement and work our way up. There we can see the Grand Market, Asia’s largest food court. We then move up to the first floor where a busy shopping mall begins. On the second and third floors we find a variety of designer shops, while the fourth floor, called City Square, offers coffee shops with tables in a central plaza. 
  35   They are the world’s fastest, and in no time at all we are at the top of the building. Half a kilometer below, the scene glows orange-pink with city lights. Even after the sun sets, we can still make out the outline of Taipei’s surrounding mountains, blacker than the evening sky.
  Taipei 101 represents the progress of Taipei and its identity.   36   Of course, many other aspects of Taipei’s culture are appealing, too. However, the citizens of this city can be proud to have this impressive building.

  34  
①  Taipei is famous for its city lights and black rivers to the north and east.
②  Taipei is known for many of the world’s greatest ancient historical sites and fine museums.
③  Taipei has many things to be proud of, but perhaps the most impressive is the L-shaped Taipei 101 Mall.
④  Taipei’s newest attraction has the most stylish goods in the latest fashion.
  35  
①  Also on the fourth floor are some escalators to the fifth floor.
②  On the fifth floor, we can buy tickets for the elevators to the observation deck.
③  The organic coffee beans from Colombia are especially famous.
④  We do not need to make reservations to use the observation deck.

  36  
①  By visiting this building, one can sense the attractiveness of this modern city.
②  It is worth paying the expensive admission fees to see Taipei 101.
③  Taipei is a must for foreign tourists who want to enjoy shopping and good coffee.
④  Taipei is such a great city that it can be recommended for school excursions.
【解答３】　

Ａ  

問１  (29)④
問２  (30)③

Ｂ  

(31)  ③
(32)  ③
(33)  ④

Ｃ  

(34)  ③
(35)  ②
(36)  ①

【解説３】(配点 38)
Ａ  語義推定問題  (８点)
正解:
  29    ④
  30    ③

多くの受験生が知らないと思われる語句の意味を，文脈を手がかりにして推定させる新傾向問題である。周囲の文を読み，下線部にどのような意味を当てれば全体がまとまりのある文章となるかを考える。

問１  数回注意したものの(第4文)，騒ぎ続ける子供たち(第5文)に，父は徐々に立腹し，ついに口にした発言(第6文)なので，おしゃべりをやめさせる強い言葉がくると考えられる。

■全文訳
≪ブラウン一家のドライブ≫

  ブラウン一家はレンタカーで札幌から富良野へ行った。車に乗っている間，4人の子供たちは興奮していたので，ずっとおしゃべりしたり大声を出したりしていた。子供たちの笑い声やくすくす笑い，そして止むことのない大声に，ブラウン氏はいらだった。数回，彼は子供たちに静かにするよう頼んだ。しかし，子供たちは父親に耳を貸さなかった。ブラウン氏はますます腹が立ち，とうとう子供たちに，「いいかげんにしなさい！」と言った。

■熟語・構文

  become angry 「怒る，腹を立てる」

問２  著者は「acts of altruismは人間だけでなく動物にも存在する」と述べ，その根拠として，(1)馬が人間を救った事例と(2)飼い犬が飼い猫を救った事例を挙げている。この両者に共通するのは，③「他者のために何かをしてあげること」

■全文訳
≪動物の利他的な行動≫

  利他的な行為は，人間特有のものだろうか。私の経験では，利他的な行為は動物の世界にも存在すると私は言わざるを得ない。私は農家で育ち，動物に囲まれて成長した。かつて，私は大きな犬に襲われ，助けを求めて叫んだ。一頭の馬が離れた牧草地から駆けつけ，犬を追い払ってくれた。飼い犬が飼い猫を守ったこともあった。猫が他の犬たちに襲われていると，私たちの犬は吠えて，それらの犬を追い払った。

■熟語・構文
  unique to 「～に特有の」
bring up 「育てる，育成する」

  yell for help 「助けを求めて叫ぶ」
run up 「駆け寄る」

  chase away 「～を追い払う」
drive away 「追い払う，退散させる」

Ｂ  発言要旨選択問題  (15点)
正解:
  31    ③
  32    ③
  33    ④

討論における長めの発言の要旨を選択させる，新傾向の問題である。一般的な内容一致問題と同様に，選択肢と本文中の該当箇所を照合しながら正解を選ぶ。

  31    Brianは，発言の前半ではテレビゲームの悪い面を，後半では良い面を述べている。

  31  を含む文には「テレビゲームは(      )の点で役に立つ」とあるので，後半部分と一致する内容が正解となる。本文のto gain skill in using their eyes and hands at the same time「眼と手を同時に使う技能を身につける」に，③improving physical responses「身体的反応を向上させる」が一致する。

  32    第3文・第4文と，③「テレビゲームは決してあきらめないことを学ぶのに役立つ」が一致。

  33    第2文・第3文と④前半「テレビゲームは子供たちに誤った行動を真似させるかもしれない」が，第5文・第6文と④後半「親は慎重にゲームを選択すべきだ」が，それぞれ一致する。

■全文訳

≪テレビゲームの影響についての討論≫

司会者：
  テレビゲームに熱中する若者はますます増えています。テレビゲームは十代の若者に良い影響も悪い影響も両方与えています。今日はこのテーマについて意見を聞きたいと思います。

ブライアン：
  ありがとうございます。テレビゲームに関する私の意見を述べたいと思います。時に，テレビゲームをして楽しむ十代の若者は，テレビゲームで目にした技を実際にしてみようとする傾向があるようです。このことは大けがをもたらすおそれがあります。一方，ある種のテレビゲームをすることによって，眼と手を同時に使う技能を身につけることができます。そのような技能があると，若者はスポーツをより楽しめるようになります。

司会者：
  では，ブライアン，テレビゲームは( ③ 運動神経をよくする )点で役に立つということですね。

マドカ：
  確かに，一部のテレビゲームには巧妙な技をかけるかっこいいキャラクターが登場し，子供たちは彼らを真似しようとします。しかし，私はテレビゲームというものは十代の若者に良い影響も与えると思います。テレビゲームをすると熱心に何かを達成しようとするようになるという研究をいくつか読んだことがあります。例えば，テレビゲームで負けると，勝てるまで挑戦し続けることもあるでしょう。

司会者：
  あなたとブライアンは違う意見を述べました。マドカ，あなたの意見では( ③ テレビゲームは決してあきらめないことを学ぶのに役立つ )ということですね。

司会者：
  全員で検討すべき意見は他にありますか？

ジョー：
  明らかにテレビゲームは一部の若者には悪い影響を与えています。十代の若者二人が自宅でライフル銃を所持しているのが発覚した事件がありました。彼らはライフル銃を使って通り過ぎるトラックを銃撃し，男性一人を殺したのです。彼らはテレビゲームの影響を受けていたようです。親は子供に買い与える前にテレビゲームの内容を調べるべきです。親は子供がしてよいゲームを決めるのに積極的な役割を果たすべきです。

司会者：
  ありがとう，ジョー。あなたはテレビゲームの悪い面の1つを挙げました。あなたが述べたことは( ④ テレビゲームは子供たちに誤った行動を真似させるかもしれないので，親は慎重にゲームを選択すべきだ )ということですね。

■熟語・構文
  be fascinated by 「～に魅了される，～に興味をかき立てられる」

  be likely to 「～しそうである」
on the other hand 「一方，他方では」

  at the same time 「同時に」
physical responses 「身体的反応」

  keep on doing 「～し続ける」
give up 「あきらめる」

  pass by 「～を通り過ぎる」
be influenced by 「～に影響される」

  take an active role 「積極的な役割を担う」

  improper behavior 「誤った行動」

Ｃ  適文補充問題  (15点)
正解:
  34    ③
  35    ②
  36    ①

適切な文を補充する新傾向問題。指示語や段落内の一貫性が正解の決め手となる。

  34    直後の文に注目する。itは単数名詞を受けることと，文意「それは世界で最も高い建造物の一つだ」より，itは一つの建物であると分かる。したがって，itは③the L-shaped Taipei 101 Mallを指す。

  35    直後の文に注目する。theyは複数名詞を受けることと，文意「それらは世界最速で，瞬時にビルの最上階に到達する」より，theyは高速で数階上に行く2つ以上のものと分かる。したがってelevatorsを含む②が正解。

  36    最終段落の要旨は第1段落の「台北101は台湾の進歩と独自性を表す代表的建造物だ」なので，内容面でこの要旨と関連性が最も高い①が正解となる。

■全文訳

≪近代都市，台北の魅力≫

  ( ③ 台北には誇るべきものがたくさんあるが，おそらく最も印象的なのはL字形をした「台北101」だろう。) それは高さ508mで，世界で最も高い建築物の1つだ。台北は現代建築ではあまり広く知られていないかもしれないが，台北には実際このそびえ立つ建築物があるのだ。このビルは台湾の進歩と台湾の独自性，そして将来像の象徴となっている。

  地下から順に上がって行くことにしよう。地下にはアジア最大の食品市場である「グランドマーケット」がある。1階に上がると，人通りの多い商店街になる。2，3階には様々なデザイナーブランドの店があり，一方，「シティー・スクエア」とよばれる4階には，中央広場にテーブルを設けたコーヒーショップが数店ある。( ② 5階では，展望台に向かうエレベーターのチケットを買うことができる。) それらは世界最速で，瞬時にビルの最上階に到達する。500m下の景色は，街の灯りでオレンジピンク色に輝いている。日没後でさえ，夕暮れの空よりも黒い台北の周囲の山々の輪郭が分かる。

  台北101は台北の進歩とその独自性を表している。( ① この建物を訪れることによって，旅行者はこの近代都市の魅力を感じ取ることができる。) もちろん，他の多くの台湾文化の側面も魅力的である。しかし，この都市の住民は，このすばらしい建物があることに誇りを持つことができる。

■熟語・構文
  be proud of 「～を自慢に思う，～を誇りに思う」

  work one’s way up 「徐々に上がる」
food court 「食品街，食品市場」

  move up 「上方へ移動する」
observation deck 「展望台」

  in no time at all 「瞬時に，すぐさま，あっという間に」

  at the top of 「～の最上部に，～の頂上に」

  make out 「分かる，見分ける」
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